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TIL YOU CAN’T

Chorégraphe : Gary O’Reilly (12/21)

Description : Danse en ligne, 32 comptes, 4 murs
Niveau : Intermadiaire facile (TS)

Musique : “Til you can’t’ de Cody Johson
Départ : 16 comptes

Particularité : 1 restart

WALK RIGHT, WALK LEFT, STEP PIVOT 2, Y2, SWEEP BACK, SWEEP BACK, SWEEP,
LEFT COASTER CROSS

PD devant, PG devant

PD devant, V2 gauche PDC sur PG, V2 tour gauche PD en arriere

Sweep PG d’avant en arriere, PG en arriere, Sweep PD d’avant en arriere, PD en arriere

Sweep PG d’avant en arriere, PG en arriere, Joindre PD au PG, Croiser PG devant PD

SIDE TOGETHER FORWARD, SIDE TOGETHER FORWARD, FORWARD TOUCH BACK,
SWEEP, SAILOR " RIGHT

PD a droite, Joindre PG au PD, PD devant

PG a gauche, Joindre PD au PG, PG devant

PD devant, Pointer PG derriere PD, PG en arricre, Sweep PD d’avant en arriére (en préparant un " de
tour a droite)

Sailor step "4 de tour droit (3h)

CROSS, SIDE, BEHIND, HITCH, BEHIND, SIDE, CROSS, FORWARD, TOUCH, BACK,
KICK, BACK, SIDE, CROSS

Croiser PG devant PD, PD a droite, Croiser PG derriere PD, Hitch genou droit (avec un mouvement du
genou de l'intérieur vers Uextérieur)

Croiser PD derriere PG, PG a gauche, Croiser PD devant PG

PG en diagonale avant gauche, Pointer PD derriere PG, PD en arricre, Kick PG (1h30)

PG en arriere, PD a droite (3h), Croiser PG devant PD

TOUCH, SIDE/DRAG, BACK ROCK SIDE, CROSS, LEFT COASTER CROSS, SIDE,
TOUCH, SIDE, TOUCH

Pointer PD a c6té de PG, Grand pas PD a droite en glissant PG vers PD

Rock PG croisé derriere PD, Revenir PDC sur PD, PG a gauche

Restart ici sur le mur n°4 (12h) — Pointer PD a cté de PG sur le compte 28 et recommencer du début
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Croiser PD devant PG
PG en arriere, Joindre PD au PG, Croiser PG devant PD
PD a droite, Pointer PG a coté de PD, PG a gauche, Pointer PD a c6té de PG

Final : Mur n°9 (125), fin de la danse sur le comptes 15&16, faire un Sailor step sans tourner

Note : PD = pied droit ; PG = pied gauche ; PDC = poids du corps ; Sailor step = croiser un pied derricre I'autre, poser le deuxieme sur le c6té, avancer le premier (3
mouvements, 2 comptes : 1&2) ; Coaster step = poser un pied en arriere, joindre le deuxieéme au premier, avancer le premier ; Kick = coup de pied en avant ; Sweep =
« balayer » faire un mouvement en arc de cercle de ’avant vers P'arricre ou le I'arriere vers I'avant ;

Traduit par Sophie



