
      
 

 

1-8 RIGHT ROCKING CHAIR, RIGHT FORARD, 1/2 PIVOT LEFT, RIGHT SHUFFLE 

1-4 Rock avant PD, Revenir PDC sur PG, Rock arrière PD, Revenir PDC sur PG 

5-6 PD devant, ½ tour gauche PDC sur PD (6h) 

7&8 Shuffle avant DGD 

 

9-16 LEFT ROCKING CHAIR, LEFT FORWARD, 1/4 PIVOT RIGHT, LEFT CROSSING 

SHUFFLE 

1-4 Rock avant PG, Revenir PDC sur PD, Rock arrière PG, Revenir PDC sur PD 

5-6 PG devant, ¼ de tour droit PDC sur PD (9h) 

7&8 Shuffle PG croisé devant PD 

BRIDGE sur le mur n°6, continuer par les comptes 33 à 48 

 

17-24 RIGHT GRAPEVINE WITH LEFT TOUCH, LEFT SIDE, RIGHT TOUCH, RIGHT SIDE, 

LEFT TOUCH 

1-4 PD à droite, Croiser PG derrière PD, PD à droite, Pointer PG à côté de PD 

5-8 PG à gauche, Pointer PD à côté de PG, PD à droite, Pointer PG à côté de PD 

 

25-32 3 X SHUFFLES TURNING LEFT (L 1/4 SHUFFLE, R 1/2 SHUFFLE, L 1/2 SHUFFLE) - OR 

EASY ALTERNATIVE (SEE BELOW) 

1&2 Triple step ¼ de tour gauche GDG (6h) 

3&4 Triple step ½ tour gauche DGD (12h) 

5&6 Triple step ½ tour gauche GDG (6h) 

7-8 Stomp PD à côté de PG, Stomp PG sur place 

Option facile : vous pouvez remplace les 2 Triple ½ tour par des Shuffle avant  

 

33-40 RIGHT POINT, RIGHT HEEL, RIGHT TOGETHER, LEFT POINT, LEFT HEEL, LEFT 

TOGETHER, 2x RIGHT HEEL DIGS, HEEL SWITCHES LEFT&RIGHT 

1-2 Pointer PD à droite, Taper le talon PD devant 

&3-4 Joindre PD au PG, Pointer PG à gauche, Taper le talon PG devant 

&5-6 Joindre PG au PD, Taper le talon PD devant 2 fois 

&7&8 Joindre PD au PG, Taper le talon PG devant, Joindre PG au PD, Taper le talon PD devant 

 

41-48 RIGHT BALL, LEFT ROCK FORWARD, 1/2 TURNING LEFT SHUFFLE, 1/4 TURN LEFT 

STEPPING RIGHT SIDE, HOLD, LEFT COASTER STEP 

&1-2 Joindre PD au PG, Rock avant PG, Revenir PDC sur PD 

3&4 Triple step ½ tour gauche GDG (12h) 

5-6 ¼ de tour gauche avec un grand pas à droite, Hold (9h) 

7&8 Coaster step PG 

 
 
Note : PD = pied droit ; PG = pied gauche ; PDC = poids du corps ; Coaster step = poser un pied en arrière, joindre le deuxième au premier, avancer le premier ; Triple 
step = pas chassés sur place ou en tournant ; Hold = temp mort ; Stomp = taper le pied sur le sol ; Shuffle = pas chassés avant ou arrière  
 
 
        Traduit par Sophie 

 

DRINKABY 
                    
Chorégraphe : Rachael McEnaney (1/23) 
Description :   Danse en lige, 48 comptes, 4 murs 
Niveau :   Novice (ECS) 
Musique :   “Drinkaby” de Cole Swindell 
Départ :  16 comptes 
Particularité :  Bridge sur le mur n°6, faire les 16 premiers comptes 

puis les comptes 33 à 48 


