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DANCE, | DON'T CHA

Description : Dance en ligne, 64 comptes, 4 murs
Niveau: Intermédiaire

Musique : “Dance, dance, dance” de Dave Sheriff
Intro : 48 comptes

STEP, HOLD & CLAP, PIVOT % TURN, HOLD & CLAP, P IVOT ¥ TURN, HOLD & CLAP, PIVOT Y
TURN, HOLD & CLAP

PD devant, Hold & clap

Pivoter ¥z de tour a gauche, Hold & clap (PDCRA)

Pivoter ¥ de tour a droite, Hold & clap (PDC BD)

Pivoter ¥ de tour a gauche, Hold & clap (PDCP) (9h)

COASTER STEP, HOLD, STEP, LOCK, STEP, HOLD
PD derriére, PG a cbté de PD, PD devant, Hold
PG devant, Croiser PD derriere PG, PG devasit H

TOE, HEEL, KICK, KICK, BEHIND SIDE CROSS, HOL D
Pointer PD (genoux vers l'intérieur), Tapetdimn PD devant

2 kick PD en diagonale droite

Croiser PD derriere PG, PG a gauche, Croisedé¥ant PG, Hold

TOE, HEEL, KICK, KICK, BEHIND SIDE CROSS, HOL D
Pointer PG (genoux vers l'intérieur), Tapetden PG devant

2 kick PG en diagonale gauche

Croiser PG derriére PD, PD a droite, Croiserdeé@nt PD, Hold

% TURN, HOLD & CLAP, %2 TURN, HOLD & CLAP, STEP, HOLD & CLAP, PIVOT % TURN, HOLD &
CLAP

PD en arriére, ¥ de tour a gauche, Hold & clap

PG devant, ¥z tour a gauche, Hold & clap

PD devant, Hold & clap

Pivoter d'un ¥z tour a gauche (PDC sur PG), Holdap (6h)

DIAGONAL STEP LOCK STEP, HITCH, DIAGONALE STE P LOCK STEP, HITCH
PD en diagonal avant droite, croiser PG dexii@, PD en diagonal avant droite, Hitch PG
PG en diagonale avant gauche, croiser PD dei&, PG en diagonale avant gauche, Hitch PD

CROSS ROCK STEP, SIDE, HOLD, CROSS ROCK STEFRSIDE, HOLD
Rock PD croiser devant PG, Revenir PDC surfa coté de PG, Hold
Rock PG croiser devant PD, Revenir PDC surP®a c6té de PD, Hold

SLOW JAZZ BOX % TURN WITH HOLDS & FINGER CLIC KS
Croiser PD devant PG, Snap, PG en arriere, Snap
Pivoter d'un ¥ de tour a droite PD a droitegrPG devant, Snap

Recommencer avec le sourire !!

Note: PD = pied droit ; PG = pied gauche ; PDC = paidorps ; Hold = temp mort ; Kick = coup de pigghap = cliquer
des doigts
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